Zatacznik nr 10 do SIWZ

Przedmiotem zaméwienia jest zakup wyposazenia, w tym pomocy dydaktycznych dla Zespotu Szkét nr
12 w Lublinie przy ul. Stawinkowskiej 50 w czesci V ,Zakup, dostawa zabawek
i pomocy dydaktycznych do $wietlicy szkolnej”

Wykonawca dostarczy przedmioty objete zamdwieniem fabrycznie nowe, nieuzywane oraz kompletne
oraz nie obcigzone prawami na rzecz oséb trzecich i nie bedg naruszaty praw oséb trzecich oraz beda
spetniaty wymogi prawa polskiego i europejskiego, a w szczegoélnosci odpowiadajgce normie EN 71 oraz
dyrektywie Unii Europejskiej 2009/48/WE.

. - . Jedn. llosé
Lp. Nazwa przedmiotu Opis i wymiary miary
Mastermind = Mistrz
umystu (gra
edukacyjna) 3 ) . - o

Lub rébwnowazna gra logiczna ¢wiczgca pamiec.

1 ewym. ( dt.x szer. X wys) 30 x 16 x 5 cm szt 4
Lub rébwnowazna gra losowa, uczaca koncentracji i

2 logicznego myslenia. szt. 4
Drewniana szachownica tworzgca pudetko, w
ktorym umieszczone zostaty figury (réwniez z 10

szt.

3 drewna).
* 32 elem.
Wymiary planszy 44x44 cm
Lub réwnowazna gra planszowa ktéra powinna
zawiera¢ dwustronng plansze o wymiarach 36 x
25,5 cm

4 e 24 piony szt. 8
* 16 pionkow
» kostka do gry
Lub rébwnowazna gra logiczna, ktéra polega na
zatopieniu okretdw przeciwnika. Gra powinna by¢

5 by¢ w walizeczce z przegrédkami na pionki. szt. 4
Zabawka powinna by¢ wykonana z plastiku.
Rozmiar: 39x21 cm

Szczegdblowy wykaz zabawek i pomocy dydaktycznych
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Memo dzwiekowe

Lub réownowazna gra ¢wiczaca pamie¢. Pudetko
powinno zawierac

e 16 klockéw dzwiekowych

* 1 kolorowa kostka

* 1planszado gry

e 1 notes
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szt.

Clics Klocki Belgia

Rollerbox El Cb-
800

Lub rownowazne klocki edukacyjne, ktére ¢wiczg
wyobraznie i konstrukcje.

Opakowanie powinno zawieraé

- klocki

- akcesoria

15 dodatkowych planéw budowy formatu A4.

szt.

Lub réwnowazne klocki do tworzenia réznych
konstrukcji. Zestaw powinien zawierac

° 145 szt.
» 5 koloréw
°*Sr.5cm

szt.

Lub rébwnowazna gra, ktéra uczy, bawi i rozwija
myslenie analityczne i strategiczne

szt.

10

Lub rébwnowazna gra zrecznosciowa polegajgca na
uczeniu logicznego budowania konstrukciji.

szt.

11

Klocki magnetyczne
GEOMAG KIDS
PANELS 114 EL.,
GEOMAG

Lub réownowazne klocki konstrukcyjne wykonane nal
bazie magnesu

szt.

12

Bierki

Gra zrecznosciowa ktéra powinna ¢wiczyé

spostrzeganie, zdolno$¢ planowania oraz

Szczegdblowy wykaz zabawek i pomocy dydaktycznych
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koordynacje wzrokowo - ruchowg. Powinna by¢ szt. 8
wykonana z tworzywa sztucznego
__’-—__,——‘55 Bierki powinny mie¢ dt. 17 cm lub wiece;j.
———
——
Lub réwnowazna kuchenka , ktéra powinna by¢ w
Kuchnia pastelowych kolorach, wykonana =z drewna
lakierowanego.
E Zestaw powinien zawiera¢ lodowke z 1
13 i) et zamrazalnikiem, zegar i telefon, podktadke na szt
e r}__ﬁ ‘ przepisy kulinarne, wyjmowany zlew do tatwego '
IS g czyszczenia, funkcjonalne drzwi, realistyczne gafki
' do regulowania (kuchnia + piecyk), mikrofalowke
2] ‘ oraz piekarnik z przezroczystymi okienkami w
: drzwiach.
e wym. (wys .x gt. X szer.) 109 x 45 x 104 cm
Gra zrecznosciowa polegajgca na grze w pitke
nozng.
14 Gra powinna by¢ wykonana z tworzywa sztucznego szt 1
lub drewna, gumowe uchwyty pitkarzykow, otwory ‘
do wrzucania pitek po obu stronach boiska
wymiary: ok. 135,8 x 64,5 x 86,5 cm
Klocki powinny by¢ w ksztaicie tréjkgtow,
Klocki figury pieciokatow, szesciokgtow foremnych ktére 4
15 pozwalajg na tworzenie wielu ciekawych konstrukcji.| szt.
Wymiar 4x4 oraz 4,5x 4,5 cm
Zestaw powinien zawiera¢ min. 180 sztuk
G . Lub rébwnowazna gra stuzgca do ¢wiczen ruchowych
16 otowi do startu Powinna zawiera¢ trzy nadmuchiwane kostki - szt.
START -gra . y yane.
13x13x13 cm i 25 okragtych mat o $rednicy 25 cm 1
17 Plansza -Miasto Lub réwnowazna gra planszowa wielkoformatowa szt 1
18 Plansza - Wyprawa Lub réwnowazna gra planszowa wielkoformatowa szt 1
Lub rébwnowazna uktadanka, ktéra pomoze rozwijac
Quiz — Bezpieczna wiedze o przepisach ruchu drogowego.
19 P szt.
Podroz
4
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Pamie¢ — znaki
drogowe.
Lub rownowazna uktadanka, ktéra pomoze rozwijac¢
20 wiedze o znakach drogowych. szt 4
Znaki drogowe w
woreczku
2 Lub réwnowazne znaki drogowe pozwalajgce 1
1 -, . szt.
utrwali¢ podstawowe zasady ruchu ulicznego.
Domino-gra
Gra powinna by¢ 4
22 oparta na zasadach domina. Powinna zawiera¢ min.| szt.
28 elementow.
Sygnalizator
odpowiedzi
Lub rébwnowazny synchronizator, ktéry powinien
posiadac¢ cztery kolorowe sygnalizatory gotowosci 1
23 druzyny do udzielenia odpowiedzi Powinien Kpl.
wydawaé¢ dzwiek , ktory utatwi identyfikacje
sygnalizatora .Zestaw zawiera 4 szt. o $rednicy 9
cm.
Gra Unia Europejska-
24 gra Lub rébwnowazna gra planszowa o unii europejskiej.| szt. 2
Na Straganie — gra
Sy ) ] Lub réwnowazna gra planszowa uczaca zdrowego
e - odzywiania.
25 szt. 2
Szczegdblowy wykaz zabawek i pomocy dydaktycznych
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Byto Sobie Zycie
26 szt. 2
Lub rownowazna gra edukacyjna pozwalajgca uczyg
dzieci o zdrowiu.
Lub réwnowazna podtogowa gra ruchowa w ktérej
uczestnik gra swoim ciatem.
Wygibajtus owocowy . . ) )
dee Np. w zaleznosci od wskazan na specjalnej tarczy szt
Y gracze zobowigzani sg zajg¢ okreslone pola (rekami ' 2
27 o0 i nogami) na planszy lezacej na podtodze..
° ‘E..i‘. Rra powinna zawierac plansze z folii; 2 baczki;
e ,wym. 177 x 128 cm.
e d
Memo — Joga
sz- 1
28 . G\ Lub rébwnowazna gra poprzez ktérg dzieci uczg sie szt.
. . Q réznych ¢wiczen i relaksacji.
= Gra powinna zawiera¢ 58 kart o wym. 8 x 8 cm
Iy
Lub rébwnowazna gra ruchowa polegajgca na
przekazywaniu pitki kolejnej parze tak by pitka nie
spadia na ziemie.
; > 1
29 Bal?i;{?viz gra \ - - szt.
Trzy drewniane tyzki z drewnianym jajkami
- L przeznaczone do zabaw ruchowych. 2
30 Zrgcznosciowe tyzki tyzka powinna mie¢ dt. ok. 31 cm. szt.
Lub rébwnowazne dragzki ktére pozwalajg uczyc
dzieci utrzymania i noszenia kulki na drgzku, ktére
Drazki do wymaga koncentracji wzrokowo-ruchowej oraz
31 balar?sowania koncentracji uwagi. Drgzki powinny by¢ wykonane z| szt.
drewna.
Diugo$¢ 18 cm komplet 2 sztuki
4
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32

Diabolo- gra
zrecznosciowa

Sprzet uczacy dzieci zonglerki.
Powinien by¢ wykonany z plastiku

Szt.

33

Gra ,Rzut do celu”

Lub réwnowazna gra sportowa polegajgca na
rzucaniu kotkami, tak by trafi¢ na kotki i uzbiera¢ jak
najwiekszg liczbe punktéw. Przy kazdym kotku
powinna by¢ oznaczona liczba przyznanych
punktow. Punkty sumujg sie. Gracz z najwiekszg
liczbg punktéw wygrywa. W skfad zestawu powinny
wchodzi¢ :2 drewniane deski z oznaczonymi
punktami i miejscem do zamocowania kotkéw, 9
drewnianych kotkéw, w tym jeden czerwony do
zamontowania na srodku przy najwiekszej liczbie
punktéw, 4 kétka do rzucania.

Szt.

34

Ro6zdzka z piteczkg

U oy

Lub réwnowazy sprzet do ¢wiczen i zabaw
zrecznosciowych
dt. 38 cm, $r. pitki 6,5 cm

Szt.

35

Spadochron- teczowy

Pozwalajacy organizowac wiele zabaw
integrujgcych grupe Srednica 3,50m

Szt.

36

Piteczka cyrkowa

Piteczki powinny stuzy¢ do zonglowania,
Srednica 6,6cm- 130 gram

Szt.

30

37

Obrecz cyrkowa

Obrecze do zonglowania

Srednica 32 cm.

Szt.

20

Szczegotowy wykaz zabawek i pomocy dydaktycznych

dla $wietlicy szkolnej - zat. nr 10 do SIWZ

Strona6z8




Zatacznik nr 10 do SIWZ

Urzgdzenie powinno stuzy¢ do nauki zonglowania.
Talerz cyrkowy .
38 komplet z kijkami Srednica 24 cm szt. 12
Specjalne chusty z cienkiego materiatu stuzgce do
nauki zonglowania.
39 Chusty matowe Wym. 65x 65 cm szt. 12
Komplet powinien zawiera¢ 3 sztuki w 3 kolorach
Zestaw kolorowych paneli ze sznurkowymi 2
40 |Letnie nart dla 2 0s6b [uchwytami przeznaczony do ¢wiczen ksztattujacych| kpl.
miesnie ndg, ramion i tutowia. Dlugo$¢ 88 cm.
Komplet zawiera 2 szt.
Lub rownowazna gra zawierajagca basnie dla dzieci
Disneyland
41 Adventures (X360) - szt 1
[ ==
Just Dance 2014 1
42 (Xbox 360) » szt.
a1
- E
- oy i
Lub réwnowazna gra stuzgca do nauki r6znych
krokéw tanecznych.
1
Just Dance Kids 2
(X360) - Dla sensora
43 .
Kinect szt.
Szczegdblowy wykaz zabawek i pomocy dydaktycznych
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Lub rébwnowazna gra zrecznosciowg wykorzystujgcg
kontroler Kinect konsoli Xbox 360. Gra powinna da¢
dostep do rozmaitych konkurencji sportowych, St
takich jak lekkoatletyka (skok w dal, rzut ' 1
oszczepem, biegi krotkodystansowe), pitka nozna,
siatkéwka, kregle, boks i tenis stotowy.

44 Kinect Sports

Lub rownowazna gra pozwalajagca wcieli¢ sie w
jedna z postaci znanych z produkcji Pixar. Podczas
Kinect Rush: A Disney| gry gracz powinien mie¢ mozliwo$¢ odwiedzenia Szt 1

Adventure pl Swiata znanego z produkcji produkcji Iniemamocni, zt.
Auta, Toy Story, Ratatouille oraz Odlot.

45

46 Worki do skakania

Kpl.

Worki z 2 uchwytami do ¢wiczen sportowych.
Wym.: 40 x 65 cm. Komplet zawiera 6 sztuk.

4

i 10
47 Skakanki Sst.

Skakanki powinny by¢ wykonane z elastycznej linki
z tworzywa sztucznego.
Dilugos$¢ 2,80m

Prezentacje na fotografiach mpaharakter wycznie pogidowy.
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