	Lp.

	Opis przedmiotu zamówienia
	Jednostka miary
	Ilość
	Jednostkowa cena brutto (zł)
	Łączna wartość brutto (zł)

	1. 
	Chusta animacyjna 
Pozwala na organizację zabaw integrujących grupę, pobudza wyobraźnię i kreatywność. Średnica w granicach 2-3 metrów
[image: ]
	szt. 
	1
	
	

	2. 
	Piłki żonglerskie 
[image: ] 
Zestaw 3 małych piłek do żonglowania. Wykonane z materiałów syntetycznych z wypełnieniem z tworzywa sztucznego typu granulki. Pozwalają na naukę żonglowania, a także przydatne są w ćwiczeniach ogólnorozwojowych sportowych oraz ekspresyjnych.
	kpl.  
	1
	
	

	3. 
	Chusty żonglerskie 
Chusty z cienkiego materiału służące do nauki żonglowania. Wymiary nie mniejsze niż 70x70 cm. Komplet powinien zawierać 3 sztuki w 3 dowolnie wybranych kolorach
[image: ] 
	kpl. 
	1
	[bookmark: _GoBack]
	

	4. 
	Worek do skakania 
Worki z 2 uchwytami do ćwiczeń sportowych. Wymiary nie mniej niż 50x60. Kolory dowolne
[image: ]
	szt. 
	6
	
	

	5. 
	Skakanka 
Skakanki powinny być wykonane z elastycznej linki z tworzywa sztucznego. Długość nie mniej niż 2 34,40m.
[image: ]
	szt. 
	6
	
	

	6. 
	Hula Hop 
Pozwala rozwijać koncentrację, koordynację ruchową. Średnica nie mniej niż 60 cm. Kolory dowolne.
[image: ]
	szt. 
	6 
	
	

	7. 
	Mini płotki do różnych ćwiczeń w pokonywaniu przeszkód o wymiarach nie mniejszych niż 53x12x12. Komplet 4 sztuki. Kolor dowolny.
[image: ]
	kpl. 
	1
	
	

	8. 
	Kinect Sports 2 (x360) dla sensora Kinect 
[image: ] 
Lub równoważna gra zręcznościowa wykorzystująca kontroler Kinect konsoli Xbox 360. Gra powinna dać dostęp do rozmaitych konkurencji sportowych, takich jak lekkoatletyka, piłka nożna, siatkówka, kręgle i tenis stołowy.
	szt.
	1
	
	

	9. 
	Twister Mania (Xbox x360) dla sensora Kinect 
[image: ]







Lub równoważna gra zręcznościowa wykorzystująca kontroler Kinect konsoli Xbox 36. Gra bazująca na grze planszowej „Twister”.
	szt. 
	1
	
	

	10. 
	Gra - Grymasy 
[image: ] 
Lub równoważna gra rozwijająca umiejętność rozpoznawania emocji. Zestaw zawiera 74 karty.
	szt.
	1
	
	

	11. 
	Plansza – miasto 
[image: ] 
Lub równoważna gra planszowa wielkoformatowa, która zaspokoi potrzebę nauki poprzez wielozmysłowe pobudzanie.
	szt. 
	1
	
	

	12. 
	Pacynki na rękę
[image: ] 
Zestaw pacynek przedstawiających najpopularniejsze zawody.
	kpl. 
	1
	
	

	13. 
	Gra – Karta rowerowa
[image: ] 
Lub równoważna gra planszowa, która ma na celu zapoznanie z zasadami ruchu drogowego.
	szt.
	1
	
	

	14. 
	Mata edukacyjna – gra w klasy Mata służąca do gry podłogowej w klasy, kształcącej koordynację, skoczność, równowagę i orientację. Pola powinny być namalowane na miękkiej i gładkiej, antypoślizgowej macie.
[image: ]
	szt.
	1
	
	

	15. 
	Gra planszowa Twister 
[image: http://www.styleshimmy.com/wp-content/uploads/2012/08/Twister-Mat.jpg] 
Lub równoważna wielkoformatowa, planszowa gra zręcznościowa
	szt.
	2
	
	

	16. 
	Gra planszowa kółko i krzyżyk
[image: http://sklep-jawo.pl/userdata/gfx/b4ef9dee7a5f58fbd97bcc3157f4274e.jpg]
 Lub równoważna gra rozwijająca spostrzegawczość i logiczne myślenie.
	szt.
	2
	
	

	17. 
	Szachy i warcaby drewniane (2w1)
[image: http://i.imged.pl/chad-valley-szachy-warcaby-2-w-1-drewniane-l76-524267.jpg] Drewniana szachownica tworząca pudełko, w którym zostały umieszczone drewniane figury. Nie mniej niż 56 elementy, wymiary nie mniejsze niż 31x31 cm.
	szt.
	1
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