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1.- Opis funkcjonalny

1.1.- Wstep

Panele informacyjne o zmiennej tresci majg na celu informowanie kierowcow o tych
aspektach, ktére poprawiajg ptynnos¢ ruchu oraz podawanie wszelkich innych informaciji,
ktére mogg by¢ uznane za przydatne:

» Zdarzenia

* Roboty drogowe

* Nasycenie ruchu

* Inne trudnosci

* Warunki srodowiskowe (po zintegrowaniu z systemem informacji o srodowisku)

* Informacje w formie znaku drogowego, np. ograniczenie predkos$ci, zakaz ruchu itp.
Dla tych potrzeb ustanawia sie kanaty tgcznosci z innymi podsystemami, ktore dostarczajg
koniecznych informacji na temat takich aspektéw jak zdarzenia (Podsystem Zdarzen) i
nasycenie ruchu (Podsystem Kontroli Sygnalizaciji).

Narzedzie stuzgce do kontroli paneli powinno obejmowac¢ manualny i automatyczny tryb
dziatania, a ponadto utatwia¢ obstuge poprzez tworzenie regut aktywowania wiadomosci,

biblioteke z najczesciej wystepujgcymi wiadomosciami, jak rowniez edycje tresci do
tworzenia nowych wiadomosci.

1.2.- Tryby dziatania

Tryb dziatania jest powigzany z kazdym panelem informacyjnym o zmiennej tresci (dalej
okreslanym jako VMS). Ustalamy nastepujgce tryby dziatania:

* Tryb Automatyczny
* Tryb Manualny

1.2.1 Tryb automatyczny

Jeden VMS w tym trybie pokazuje wiadomosci przypisane automatycznie.
Okreslamy nastepujgce rodzaje wiadomosci automatycznych:
» Zdarzenia

* Nasycenie ruchu




Podsystem Informowania poprzez Panele o Zmiennej Tre  $ci VMS

* Warunki $rodowiskowe
* Oparte na ustalonych regutach
* Oparte na kalendarzu.

Przypisanie rodzaju wiadomosci automatycznej nie musi wyklucza¢ innych rodzajow
automatycznych, poniewaz mozna ustanawia¢ sekwencje wiadomosci automatycznych
dwoch lub wiekszej liczby rodzajéw (wyjasnienie w dalszej czesci).

1.2.1.1 Automatyczne wiadomosci o Zdarzeniach

Ten automatyzm opiera sie na informacji otrzymanej z Podsystemu Wykrywania i
Zarzadzania Zdarzeniami.

Zostang wykorzystane wczesniej zdefiniowane formaty wiadomosci dla kazdego rodzaju
zdarzenia, ktore moze zostaé wykryte.

Istniejg rézne rodzaje zdarzen okreslane wedtug stopnia powagi sytuacji, ktéra moze zostac
wygenerowana. Dlatego przypisuje sie poziom pierwszenstwa kazdemu rodzajowi zdarzenia,
ktory bedzie miat wptyw na tryb, w jakim zostanie pokazane na panelu.

Poziomy pierwszenstwa:

* Poziom 0: Kiedy wystgpi dane zdarzenie, zostanie zadane pytanie operatorowi, czy
wiadomos¢é powinna zosta¢ wystana do paneli, do ktérych jest przypisana. Jesli nie,
zdarzenie nie zostanie pokazane na zadnym panelu.

* Poziom 1: Informacja o zdarzeniu zostanie wprowadzona do sekwencji stron
informacyjnych przypisanych paneli. Jezeli bedzie pokazywana stata wiadomosé,
zostanie zmieniona zaréwno wiadomos¢ jak i zdarzenie. Nalezy wskazac liczbe
sekund, przez ktére zdarzenie powinno pojawiac sie w sekwencji.

* Poziom 2: Ten poziom jest zarezerwowany dla zdarzen, ktore ze wzgledu na swojg
powage wymagajg maksymalnej uwagi ze strony kierujgcych. Dane zdarzenie na tym
poziomie bedzie pokazywane w trybie statym przez caly okres trwania zdarzenia i
anuluje kazdg sekwencje wiadomosci, ktora bedzie znajdowac sie na panelach.

* Poziom 3: Obstuga jest podobna do tej, ktdérg przyjeto na poziomie 2, jednak
wiadomos¢ bedzie retransmitowana do wszystkich paneli w miescie. Ten poziom jest
zarezerwowany dla zdarzen bardzo powaznych.

Dla kazdego panelu, do ktérego beda przypisywane wiadomosci wynikajgce ze zdarzen,
operator powinien wskazac:

» Liste kamer wykrywajgcych zdarzenia, ktére bedg wykorzystywane do wiadomosci.
Moze nie by¢ koniecznosci pokazywania powiadomien o niektorych zdarzeniach na
panelu w innym koncu miasta. Z tego powodu zezwala sie na ograniczenie liczby
kamer, ktore bedg wykorzystywane do wiadomosci tego rodzaju.
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1.2.1.2 Warunki srodowiskowe

Podsystem umozliwia przedstawienie za posrednictwem paneli VMS danych zgromadzonych
przez stacje meteorologiczne. Ta funkcja wykorzystuje tabele bazy danych, w ktorej
nastepuje aktualizacja parametrow meteorologicznych zgromadzonych przez stacje. Serwer
obstugujacy panel komunikuje sie z tabelg zawierajgcg zaktualizowane dane i wysyta
informacje do VMS.

Zastosowanie tabeli umozliwia odbior informacji z innych Zzrodetl, bez ograniczania sie
wylgcznie do stacji meteorologicznej, ktérej awaria mogtaby przeszkodzi¢ w aktualizacji
danych. Zawartos¢ tabeli moze by¢ aktualizowana za posrednictwem komputera, z
wykorzystaniem innych $rodkOéw przekazujgcych informacje dotyczgce warunkow
atmosferycznych, dzieki ktérym zaktualizowane dane mogg by¢ przedstawiane na VMS.

1.2.1.3 Automatyczne wiadomosci oparte na ustalonych warunkach

Operator moze zdefiniowa¢ reguty warunkujgce pojawianie sie wiadomosci na niektérych
panelach.

Jedna regufa stanowi jeden warunek logiczny, ktory zawiera:

» Dane o ruchu z réznych punktow
» Data, godzina i okres roku
* Inne dane takie jak wskaznik nasycenia skrzyzowan

Operator zdefiniuje zestaw czynnikow warunkujgcych (czynnik poprzedzajgcy) i czynnos¢ do
przeprowadzenia (czynnik wynikajgcy) w formie wiadomosci, ktora zostanie pokazana na
zdefiniowanym zestawie paneli, przypisujgc poziom pierwszenstwa i liczbe sekund, przez
ktére bedzie pokazywana w sekwenciji..

Przyktad czynnika poprzedzajgcego:

“Jezeli detektor 23 ma nasycenie przekraczajgce 70%, detektor 40 nasycenie przekraczajgce
80%, a strumien pasa ruchu w okreslonym ruchu przekracza 50%”

Dla takiego czynnika poprzedzajgcego mozna ustali¢ takie czynniki wynikajgce:

VMS 1: “Ruch gesty. Trasa alternatywna Al. Solidarnosci”. Pierwsze nstwo 1,5 sekundy.
VMS 2: “Al. Solidarno$ci nasycona”: Pierwsze nstwo 2, 5 sekundy.
VMS 3: ...

Zastosowanie poziomu pierwszenstwa jest podobne do tego, ktore jest uzywane przy
powiadamianiu o zdarzeniach.

* Poziom O0: Operator zostanie poproszony o potwierdzenie w celu pokazania
wiadomosci na panelu. Wiadomosc¢ zostanie wprowadzona do sekwencji wiadomosci,
ktéra bylaby pokazywana przez liczbe wskazanych sekund za kazdym razem, gdy
pojawig sie w sekwenciji.
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* Poziom 1: Wiadomos$¢ zostanie wprowadzona do istniejgcej sekwencji wiadomosci
bez zatwierdzenie przez operatora.

* Poziom 2: Anuluje sie kazdg sekwencje wiadomosci i pokazuje sie tylko wiadomos¢
zdefiniowang w czynnikach wynikajgcych.

* Poziom 3: Wiadomos$¢ jest pokazywana na wszystkich zainstalowanych panelach.

1.2.1.4 Oparte na kalendarzu

Operator definiuje szereg wiadomosci, paneli i przedziatdw godzinowych, w ktérych bedag
pokazywane.

Wiadomosci mogg by¢ pojedyncze lub utworzone przez rézne strony w jednej sekwencji
wiadomosci, ktora bedzie sie powtarza¢ w ustalonym przedziale godzinowym.

Mozna zdefiniowac przedziat godzinowy w ciggu dnia w ramach kalendarza, na skutek czego
jest mozliwe dokonanie rocznego programowania wiadomosci, ktére bedg pokazywane na
poszczegodlnych panelach.

Na sekwencje wiadomosci kalendarzowych bedg mie¢ wptyw wiadomosci o zdarzeniach lub
te oparte na regutach wedtug poziomu pierwszenstwa zdefiniowanego dla tych wiadomosci.

1.2.2 Tryb manualny

W trybie manualnym to operator wysyta wiadomosci do panelu. Panele w tym trybie nie
podlegajg zmianom wynikajgcym z trybdw automatycznych opisanych w poprzednim
paragrafie, wigcznie z wiadomosciami o poziomie pierwszenstwa 3. To znaczy, ze tryb
manualny ma pierwszenstwo w stosunku do wszystkich trybow automatycznych.

Wiadomosci wystane do panelu mogg by¢ takiego rodzaju:

* Wiadomosci bezposrednie
 Wiadomosci z biblioteki
Wiadomosci mieszane

1.2.2.1 Wiadomosci bezposrednie

Sg to te wiadomosci, ktére opracowuje operator bezposrednio przed ich przestaniem do
panelu.

Operator zapisuje tekst i wybiera znak (o ile to konieczne), korzystajac z narzedzia edyciji.
Zredagowana wiadomosc jest przesytana do paneli wybranych przez operatora.

Wiadomos¢ moze sktadac sie z jednej lub wiekszej liczby stron, ktére bedg pokazywane w
trybie sekwencyjnym w odstepach wskazanych przez operatora.

Wiadomosc¢ pozostaje aktywna na panelu az do momentu jej dezaktywacji przez operatora.
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1.2.2.2 Wiadomosci z biblioteki

W tym przypadku operator nie edytuje nowej wiadomosci, lecz wiadomosc jest wybierana z
biblioteki wiadomosci za posrednictwem wiasciwych znakow (o ile to konieczne).

Operator moze wysta¢ wiadomos¢ bezposrednio do paneli lub redagowaé je w celu zmiany
okreslonych danych przed wystaniem.

Zredagowana wiadomos¢ moze by¢ wigczona do biblioteki jako nowa wiadomos¢. Mozna
rowniez zaktualizowa¢ wiadomos¢ istniejgca dotychczas.

1.2.2.3 Wiadomosci mieszane

S3 to wiadomosci w formie sekwencji. Niektore mogg by¢ uzyskane z biblioteki, a inne moga
by¢ utworzone od zera.

Wiadomosci sg wysytane do paneli i bedg sie pojawiaé w trybie sekwencyjnym wiadomosci
tak dtugo, jak operator uzna za stosowne.

1.3.- Edycja wiadomo $ci

Do dyspozycji jest narzedzie stuzgce do edytowania i tworzenia wiadomosci. Wiadomosci
mogg by¢ nastepujgcych rodzajéw:

* Tylko tekst
* Tekstiznak
* Tylko znak

Wiadomosci sg wprowadzane do biblioteki po to, by mogly by¢ wybierane przez innych
operatoréw.

Do dyspozyciji jest rowniez biblioteka symboli lub znakéw oraz mozliwos¢ dodawania nowych
znakéw, aby mogty by¢ wykorzystywane w nowych wiadomosciach.

Wiadomosci mogg sie sktadac z r6znych stron tekstu i/lub znakow, ktore bedg pokazywane
w formie cyklicznej tak dlugo, jak to zostanie okreslone w kalendarzu i w konfigurowalnych
odstepach.

Edytor wiadomosci z biblioteki utatwia konfiguracje modeli wiadomosci informacyjnych.

Dla kazdej wiadomosci, operator dysponuje gotowymi modelami w formie przeznaczonej dla
panelu VMS. Moze wprowadzac tekst za posrednictwem aparatow dostosowanych do ilosci
znakdw oraz linii mieszczgcych sie na panelu.

Znak jest wybierany z listy znakow stosowanych na panelach.

8
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Na zakonczenie model wiadomosci wyswietla ostateczny uktad wiadomosci, sktadajgcy sie z
tekstu oraz znaku.

Istnieje mozliwos¢ edytowania wiadomosci tekstowej, bez znaku. Pozwala to na uzycie 4
dodatkowych znakow w kazdej linii tekstu.

System umozliwia wprowadzanie wiadomosci ze znakami, ktore nie sg przechowywane w
panelach. W tym celu operator powinien wczesniej skonfigurowa¢ panel, przesytajgc znak w
formie mapy bitowej i nadajgc mu nowy kod.

1.4.- Monitorowanie

Z centrum sterowania otrzymuje sie stan poszczegolnych paneli, ktory jest pokazywany na
interfejsie operatora systemu SUR.

Panele VMS zostaly przedstawione na mapie miasta w postaci elementéw graficznych.
Kazdy z elementow wyswietla wiadomos¢ odtwarzang w czasie rzeczywistym na panelu
VMS (tekst i znak).
Informacja dostarczona przez interfejs jest dwojakiego rodzaju:

* Informacja operacyjna

» Stan urzadzen

Informacja Operacyjna
W czasie rzeczywistym pokazywana jest na panelach wiadomos¢ tekstowa i znakowa.

Wiadomosci pojawiajg sie jako state obrazy lub jako sekwencje wiadomosci w przypadku
wiadomosci ztozonych z wielu stron.

Stan urz gdzen

System wykrywa awarie tgcznosci paneli lub urzgdzen posrednich i pokazuje te informacje
na ekranie pod ikong przedstawiajgcg urzadzenie.

Uruchomieniu dowolnego alarmu zwigzanego z awarig tgcznosci towarzyszy alarm
dzwiekowy adresowany do operatora.

1.5.- Dzialanie w razie utraty t gczno sci z panelem

Operator moze wybraé¢ rodzaj zachowania tego panelu, ktéry utraci tgcznos¢ z centrum
sterowania.

*  Wiadomo$¢ wstepnie zdefiniowana. Operator konfiguruje wiadomosc¢, ktora bedzie
pokazana na panelu w razie utraty tgcznosci.
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* Zgaszenie panelu. Panel bedzie wygaszony w razie utraty tgcznosci z centrum
sterowania przez konfigurowalny okres.

1.6.- Rejestr stanéw paneli

W bazie danych rejestrowane sg wszystkie zmiany stanéw powstajgce na panelu. Sg to:

» Utrata tgcznosci i jej przywrécenie.

*  Wiadomos¢ wystana do panelu i nazwisko operatora, ktory wykonat polecenie.
Dodatkowo rejestrowane sg dane diagnostyczne panelu wskazujgce wykryte btedy i awarie.

Informacja ta jest dostepna za posrednictwem interfejsu serwisowego na tym samym panelu i
jest réwniez transmitowana do centrum sterowania:

o Stan wszystkich wejsc i wyjsc.
* Nadzo6r nad dziataniem zestawu LED-6w.

Dla potrzeb analizy tych danych historycznych jest do dyspozycji narzedzie sprawdzajgce,
ktore ulatwia operatorowi lokalizowanie zdarzen. Dostepne opcje wyszukiwania sg
nastepujgce:

* Wiadomosci wystane przez operatora

* Wiadomosci pokazana na panelu

» Data, godzina, operator i panel, na ktéorym zostata pokazana wiadomos¢ wskazana w
wyszukiwaniu.

» Lista awarii wykrytych w urzgdzeniach tgcznosci lub PMV.

1.7.- Kontrola u zytkownikow

Podobnie jak w przypadku pozostatych podsysteméw, dziatania dostepne dla kazdego
operatora bedg uzaleznione od profilu uzytkownika przyznanego przez administratora
systemu.

Dziatania zastrzezone lub dozwolone wymieniono ponizej:

* Zmiana trybu dziatania danego panelu

* Wysylanie wiadomosci do paneli

» Edycja wiadomosci z biblioteki

» Sprawdzanie danych historycznych dotyczgcych stanow i zdarzen na panelach

10
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2.- Architektura podsystemu

Ponizszy schemat przedstawia architekture podsystemu. Ze swojego stanowiska operator
ma dostep do funkcji monitorowania i kontrolowania sieci paneli zmiennej tresci.

Element serwer paneli znajduje sie w centrum sterowania. Posiada nastepujgce funkcje:

* Monitorowanie stanu paneli zmiennej tresci i zgtoszen alarmowych. Zdarzenia sg
rejestrowane w bazie danych, a nastepnie przesytane do interfejséw uzytkownika.

* Wykonywanie komend wysylanych ze stanowisk operatorskich. Serwer nawigzuje
lacznos¢ z panelami i wprowadza zadane zmiany komunikatow.

11
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3.- Aplikacje

3.1.- Wstep

Narzedzia do sterowania panelami VMS utatwiajg operatorowi dostep i obstuge funkcji
dostepnych w tym podsystemie.

Z drugiej strony, system zapewnia operatorowi punktualng informacje na temat stanéw
funkcjonowania i tresci pokazywanych na poszczegolnych panelach rozmieszczonych w
miescie.

Prezentacja urzadzen odbywa sie za posrednictwem interfejsu, na ktorym sg przedstawiane
jako obrazy w formie panelu informacyjnego o zmiennej tresci.

Obok sterowania i monitorowania, system umozliwia dostep do dzialah i zdarzen
zarejestrowanych w tabelach historycznych.

3.2.- Architektura oprogramowania (software)

INTERFEJS
UZYTKOWNIKA

o e - 1

| PODSYSTEM !

SERWER | WYKRYWANIAT |

PANELI | ZARZADZANIA |

- ZDARZENIAMI :

7y L e = =
R S
i !
1
| BD
[}
Lo

12



Podsystem Informowania poprzez Panele o Zmiennej Tre  $ci VMS

* Podsystem wykrywania i zarz adzania zdarzeniami. Definiuje sie interfejs tgcznosci
miedzy obydwoma podsystemami pod katem powiadamiania systemu obserwaciji
video o wykrytych zdarzeniach.

 Baza danych . Dostep do danych konfiguracji, potozenia, przekierowan i trybow
funkcjonowania. Podsystem wykorzystuje gitbwng baze danych do sprawdzania
danych i rejestrow zdarzen.

* Interfejs operatora (SUR) . Ten modut wchodzi w sktad gtéwnego interfejsu SUR i
odpowiada za sterowanie i podglad VMS. Podsystem pojawia sie na gtdwnym
interfejsie jako jedna z warstw prezentacji podobnie jak reszta podsystemow.

» Serwer Paneli . Jest to centrum newralgiczne podsystemu. Z jednej strony obstuguje
wnioski ze wszystkich stanowisk operatora i przeprowadza wnioskowane dziatania za
posrednictwem koniecznych sterownikéw. Dla przeprowadzenia calego procesu
wykorzystuje baze danych i obstuguje sygnaly zdarzeh wykrytych przez podsystem
wykrywania i zarzgdzania zdarzeniami.

3.3.- Warstwa prezentacji

Interfejs podsystemu jest zintegrowany w ramach gtébwnego interfejsu SUR. Dostep do
interfejsu wymaga zatwierdzenia uzytkownika.

Rozpoczynajgc sesje w interfejsie SUR, operator musi poda¢ swoj numer identyfikacyjny i
hasto dostepu. Za posrednictwem profilu przypisanego do danego uzytkownika nastgpi
aktywacja funkcji, do ktérych uzytkownik bedzie posiadat dostep.

3.4.- Monitorowanie VMS

Pokazuje sie w czasie rzeczywistym wiadomos¢ Ilub sekwencja wiadomosci z
poszczegobinych VMS.

Stany funkcjonowania (alarmy, awarie tgcznosci) sg przedstawiane poprzez zmiane koloru
ikony reprezentujgcej panel i poprzez alarm dzwiekowy.

3.5.- Konfiguracja Paneli

Aplikacja pozwala na edycje konfiguracji paneli w celu utatwienia wprowadzenia, usuniecia
lub zmiany VMS w miescie

3.6.- Znaki

VMS dysponujg serig znakéw zaimportowanych do pamieci wewnetrznej. Wyswietlacz
umozliwia tworzenie i wewnetrzne przechowywanie nowych znakoéw. Narzedzie edycyjne,
umozliwiajgce dostep do nowych znakow, pozwoli na zastosowanie ich w nowopowstajgcych
wiadomosciach.
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System 1 panele zmiennej tresci dysponujg oryginalnie skonfigurowanymi znakami, o
nastepujgcej tresci:

_—
<S<>
VAN

Uktad koloréw tworzacy znaki bedzie zgodny z przepisami odpowiednimi dla tego typu
znakéw, oraz, jesli nastgpi taka potrzeba, z uzgodnieniami przeprowadzonymi ze
zleceniodawcg w fazie projektu wykonawczego.

3.7.- Wiadomo sci wst epnie zdefiniowane

Do dyspozyciji jest narzedzie stuzgce do tworzenia wiadomosci wstepnie zdefiniowanych, aby
mogty by¢é uzywane bezposrednio. Jest to uzyteczne w momencie wysytania wiadomosci
zwrotnych, unikajgc w ten sposéb koniecznosci redagowania catej wiadomosci.

3.8.- Dostep do danych historycznych

Operator dysponuje narzedziem stuzgcym do uzyskiwania dostepu do danych historycznych
dotyczacych standw i przeprowadzonych czynnosci.

14
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3.8.1 Stany historyczne paneli

W bazie danych rejestrowane sg wszystkie zmiany stanu panelu (fgcznos¢, poczatek lub btgd
potgczenia) | pokazywane teksty.

Jest dozwolone prowadzenie wyszukiwania w przedziatach czasowych, z mozliwoscig
filtrowania danych wedtug okreslonych paneli lub rozszerzenie sprawdzania na wszystkie
panele.

Po wykonaniu sprawdzenia, zostaje wygenerowana lista, uporzgdkowana wedtug dat i
godzin, ilustrujgca wszystkie zmiany stanu panelu. Za zmiane stanu przyjmuje sie:
* Poczatek albo koniec alarmu (grupy alarmow, wykrywanych za posrednictwem
panelu)
» Utrata albo przywrdcenie tgcznosci z panelem.
* Zmiana wiadomosci wyswietlanej na panelu.

3.8.2 Historia polece n

Operator ma dostep do wszystkich zadanych wcze$niej komend wystanych na panel w
okreslonym interwale czasu.
Wyniki sg przedstawione w porzgdku zgodnym z datg i godzing. Wyswietla sie informacja
zawierajgca nastepujgce dane:

» Data i godzina komendy

» Panel, do ktorego odnosi sie komenda

* Numer identyfikacyjny operatora zadajgcego komende

o Zawartos¢ wiadomosci (tekst i znak) wystanej na panel.

Lista znajdujgca sie na ekranie moze by¢ wydrukowana w formie raportu.

3.9.- Edytor sekwencji wiadomo Sci

To narzedzie pozwala na tworzenie wiadomosci z biblioteki ztozonych z jednej lub wiekszej
liczby stron. Kazda strona moze by¢ utworzona przez kombinacje tekstow i znakdw.

Z odpowiedniego okna konfiguruje sie wiadomos$¢ pokazang na panelu. Jedna wiadomos¢
informacyjna moze by¢ utworzona z maksymalnie 8 stron.

Kazda strona jest utworzona przez tekst, ktory moze mie¢ maksymalnie 3 linijki i mozliwos¢
dodania znaku.

Jezeli zrezygnuje sie z wstawienia znaku, linijki tekstu bedg mogty mie¢ do 4 dodatkowych
znakow na linie. Ograniczanie liczby znakdw na linie jest kontrolowane przez interfejs w celu
unikniecia dodawania wiadomos$ci o wiekszej liczbie znakdéw niz ta, ktérg moze obstuzyé
zainstalowany model panelu.

Wiadomos¢ moze by¢ rowniez wprowadzana recznie do wtasciwych ramek tekstowych.

W celu wstawienia znaku wystarczy wybra¢ go z listy znakow odpowiadajgcej edytowanej
stronie.
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4.- Urzadzenia i instalacja
4.1.- Technologia
4.1.1 Wstep

Proponuje sie zastosowania takich samych paneli zmiennej tresci we wszystkich
lokalizacjach. Panele bedg dysponowac strefg graficzng RGB 48x48 piksele z mozliwoscig
konfiguracji réwniez jako 4 dodatkowych znakéw na linie oraz strefg wyswietlania
wiadomosci alfanumerycznych sktadajgcg sie z 3 linii po 21 znakéw roéwniez w technologii
RGB.

Panel graficzny moze by¢ skonfigurowany réwniez do obstugi 4 dodatkowych liter na linie.

4.1.2 Panel Zmiennej Tre S$ci

4.1.2.1 Cechy oqgolne

b

960

% ﬁ - by I i t“ SRR R R S R %..
i ====- R ﬁﬁ =f:55= fHE o B
foeugf o gl e e e M et B
Wymiary 6480x1440x240
Rozdzielczos¢ w pikselach (obszar graficzny) 48x48
Rozmiar obszaru graficznego 240
Odlegtos¢ miedzy ledami (obszar graficzny) w mm. 20
Kolor obszaru graficznego Full Color RGB
llo$¢ linii alfanumerycznych 3
llos¢ znakow w linii 21
Wysokos¢ znakow w mm. 240
Rozdzielczos¢ znakéw w pikselach 8x12
Odlegtos¢ miedzy ledami w mm. 20
Rodzaj ledow TH
Kolor ledéw w obszarze alfanumerycznym RGB
Zywotno$é ledow (godziny) 100.000
Zasilanie 230V
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4.1.2.2 Cechy wizualne

Parametr Klasa
Kolor C2,C1
Luminacja L3
Szerokos¢ wigzki B4
Stosunek Luminaciji R3

4.1.2.3 Cechy fizyczne

Parametr Klasa
Temperatura T2
Zanieczyszczenie D4
Zabrudzenie P2

Obudowa jest wyposazona w system drzwi umozliwiajgcych tatwy dostep do wnetrza (linie
znakéw i obszar graficzny) i do wszystkich komponentow.

System zamkdéw zapewnia catkowite bezpieczenstwo systemu. Sktada sie z trzech zamkow z
systemem wspornikdOw uniemozliwiajgcych przypadkowe zamkniecie wkazow po ich otwarciu.

Obudowa wyswietlacza VMS zostala wykonana =z nierdzewnej blachy stalowej
galwanizowanej o grubosci 2 mm, zgodnie z normg EN 12899-1:2001.

Panel VMS spetnia norme PN-EN 12966

4.1.2.4 Cechy funkcjonalne

Wyswietlacz zostat wyposazony w dwa systemy tgcznosci:

» Zarzadzania (zdalnego). Ethernet (TCP/IP)
» Konserwacji (miejscowej/lokalnej). Linia Seryjna

Natezenie Swiatla kontrolowane jest automatycznie za pomocg czujnika intensywnosci
Swiatta naturalnego lub recznie z Centrum Kontroli.

Urzadzenie przekazuje nastepujgce alarmy/informacje o stanie:
* Otwarte drzwi
* Przegrzanie
* Awaria urzgdzen
* Awaria pamieci tekstow i grafik
* Awaria fotokomorki
* Awaria systemu wentylacji
* Awaria zasilania z sieci
* Awaria zasilania LED
» Awaria piksela wytgczony/wigczony
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4.1.3 Protokot komunikacii

4.1.3.1 Glowne funkcje

* Resetowanie

» Dostarczenie Stanow, Alarmow oraz Identyfikacja na zgdanie

e Zarzadzanie Ustawieniem i Kontrola

» Zarzadzenia sygnalizacjg: Zarzgdzanie pamiecig graficzng 1 alfanumeryczna,
Przedstawienie Wiadomosci

4.1.3.2 Linie

Protokot polega na pytaniu - odpowiedzi. Master wykonuje czynnosci typu nakaz lub zgdanie.
W pierwszym przypadku, do urzgdzenia przypisana jest czynnos¢. W drugim przypadku
(zadanie), wyswietlacz przedstawia informacje. Informacja moze by¢ generowana w
momencie zgdania lub spontanicznie. Emisje spontaniczne (wskazowki) wykonywane sg jako
odpowiedz na zgdanie wskazowek, jezeli ma to zastosowanie.

Rozkazy

= Zatadowanie pamieci alfanumerycznej
= Nakaz resetowania

» Zmieni¢ stan

= Zmieni¢ parametry wyswietlania

» Okreslenie stanu samouruchomienia

- Zadanie wyniku samokontroli

= Aktywacja btyskania

= Zatadowanie pamieci graficznej

Zadania / Wskazowki

. Zgdanie - Odpowiedz o zawartosci pamieci alfanumerycznej

« Wskazow Resetowania

- Zadanie - Odpowiedz / Wskazanie stanu wyswietlania

- Zadanie - Odpowiedz / Wskazanie parametréw wyswietlania
=  Wskazanie Stany Samouruchomienia.

- Zadanie - Odpowiedz wyniku samokontroli

- Zadanie - Odpowiedz stanu blyskania

- Zadanie - Odpowiedz / Wskazanie stanu i alarméw wyséwietlacza
- Zgdanie - Odpowiedz ldentyfikacji

- Zadanie - Odpowiedz o zawartosci pamieci graficznej

- Zgdanie - Odpowiedz licznika godzina dziatania wyswietlacza
- Zadanie - Odpowiedz zapisanych pamieci
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4.1.3.3 Przykiady linii

4.1.3.3.1 Wiadomosc¢ przestania konfiguracji panelu

Kod 11 h Przestanie konfiguracji

Bajt 1 Maksymalny czas roztgczenia tgcznosci. Oktet szesnastkowy z
podaniem minut (maksymalnie 255 minut). Po uplywie tego
czasu, panel sie resetuje. WartoS¢ zero oznacza czas
nielimitowany. Wartosc¢ fabryczna 15 min.

Bajt 2 Kontrola jasnosci. (‘A’ = automatyczny, od ‘O’ do ‘7’ reczny.
Wartos¢ minimalna 0. Wartosc¢ fabryczna A.

Bajt 3 Kierunek wielopunktowy wys$wietlacza. Kierunek urzgdzenia.
Wartosc¢ fabryczng mozna okreslic zewnetrzne na podstawie
paska z 8 jumperow.

Bajt 4 Czas zmiany w sekundach. Oktet szesnastkowy

Bajt 5 Czas ON w miganiu, dziesietne sekund. Oktet szesnastkowy
Bajt 6 Czas OFF w miganiu, dziesietne sekund. Oktet szesnastkowy
Bajty 5-6 Zarezerwowane na przysztosc¢

4.1.3.3.2 Wiadomosc¢ zgdania konfiguracji panelu

Kod 12 h Zadanie ustawienia

Kod nie jest potgczony z informacjg. Panel odpowiada wiadomoscig z kodem 92h.

4.1.3.3.3 Wiadomos¢ zaladowania pamieci alfanumerycznej

Kod 13 h Zatadowac¢ pamiec¢ alfanumeryczng

Bajt 1 Numer pamieci do zatadowania. Wartos¢ powinna znajdowac
sie w zakresie pamieci alfanumerycznej. Oktet szesnastkowy

Bajt2-n Informacja alfanumeryczna

4.1.3.3.4 Wiadomosé resetowania
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Kod 15 h Resetowanie

4.1.3.3.5 Wiadomos¢ zmiany stanu panelu

Kod 1Ah Zmieni¢ stan panelu

Bajt 1 Stan = 1 (Zawarto$¢ stata)

Bajt 2 Topologia w ASCII. Patrz rozdziat 3.4

Bajt 3 llos¢ subpaneli. Wartos¢ ASCII 1 i nastepne
Blok P1 Informacja o subpanelu 1

Blok Pi Informacja o subpanelu i

Blok Pn Informacja o subpanelu n

4.1.4 Mocowanie

Zaleca sie stosowanie wspornikow asymetrycznych w ksztalcie litert T, poniewaz uznano je
za najbardziej odpowiednie dla obszarow miejskich. Niemniej jednak mogg réwniez zostac
zastosowane bramownice, jesli taki bedzie wymaog Klienta.

Ponizej przedstawiamy obydwa schematy.

Obliczenie struktury zostang podane w projekcie budowlanym i bedg oparte na normach i
regulaminach obowigzujgcych w Polsce, w szczegdlnosci zgodnie z Programem
Funkcjonalno-Uzytkowym i normg PN-77/B-02011.
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Struktura T asymetryczna
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Struktura bramownicy
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4.2.- Lokalizacja elementow

4.2.1 Lokalizacja paneli VMS

Lokalizacje paneli VMS wskazane w Programie Funkcjonalnosci i Uzytkowania sg

nastepujgce:
Liczba Ulica Lokalizacja Kierunek
porzgdkowa

1. Al. Krasnicka Przed skrzyzowaniem z ul. Do centrum miasta
Jana Pawia Il

2. Al. Krasnicka Przed skrzyzowaniem z ul. Do Krasnika

Glebocka
3. Al. Solidarnosci Przed skrzyzowaniem z ul. Do Krasnika
Sikorskiego

4, Al. Solidarnosci Przed skrzyzowaniem z ul. Do Zamoscia
Dolna 3 Maja

5. Al. Solidarnosci Przed skrzyzowaniem z ul. Do Krasnika
Unii Lubelskiej

6. Ul. Krancowa Pomiedzy ul. Kunickiego i ul. Do centrum miasta

Droga Meczennikéw Majdanka

7. Al. Unii Lubelskiej Przed skrzyzowaniem z ul. Do ul. Kunickiego
Zamojskiego

8. Al. Unii Lubelskigj Przed skrzyzowaniem z ul. Do Lubartowa

Tysigclecia
9. Ul. Kunickiego Przed skrzyzowaniem z ul. Do centrum miasta
Krahcowa
10. Ul. Krancowa Pomiedzy ul. Kunickiego i ul. Do ul. Wyscigowej
Droga Meczennikéw Majdanka

Przeprowadzono wizje lokalng wszystkich przewidzianych miejsc zamontowania i
sporzadzono materiat fotograficzny. Niniejszy dokument zawiera serie danych o
odlegtosciach miedzy wyswietlaczem a skrzyzowaniami.

Proponowane miejsca lokalizacji sprzetu majg jedynie charakter szacunkowy. Ich ostateczna
lokalizacja zostanie okreslona szczegdétowo w projektach wykonawczych, zawsze zgodnie z
ogolnymi kryteriami zawartymi w projekcie koncepcyjnym.
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Ponizszy plan wskazuj e lokalizacj e paneli VMS:

4.2.2 Kryteria lokalizacji

Informacje jakie moga by¢ prezentowane na wyswietlaczu sg réznorodne:

» Zdarzenia utrudniajgce ruch, takie jak wypadki, awarie, prace drogowe, itd.

e Zageszczenie ruchu,

o Zalecana predkos¢

» Korki na drogach i ulicach

» Tymczasowe zamkniecie okreslonych drég,

* Warunki atmosferyczne i srodowiskowe (po zintegrowaniu podsystemu z informacjg
pogodowa).

» Znaki drogowe, np.: ograniczenia predkosci, zakaz wjazdu, itd.

24



Podsystem Informowania poprzez Panele o Zmiennej Tre  $ci VMS

Rozumiemy jednak, ze propozycja lokalizacji opiera sie na pewnych podstawowych
kryteriach informacyjnych, nie wytgcznych, a s3g to:

Nr. Kryteria

1 - Informacja o pojazdach wjezdzajgcych do miasta z
Krasnika i Krakowa, zaréwno w Al. Krasnicka, jak i
0gO0lnie do miasta.

- Informacja o alternatywnej drodze przez Al. Jana
Pawia Il

2 - Informacja dla pojazdow wyjezdzajgcych z miasta w

kierunku Rzeszowa i Naleczowa przez Al. Krasnicka, z

informacjg o stanie wyjazdu.

3 - Informacja o obwodnicy poinocnej
4 - Informacja o obwodnicy po6tnocnej
5 - Informacja o pojazdach wjezdzajgcych do miasta z

teczna i Piaski, zaréwno dla obwodnicy pétnocnej jak
i og6lnie dla miasta,

- Informacja o mozliwych przejazdach w kierunku
p6inocnym i potudniowym.

6 - Informacja o obwodnicy potudniowej

7 -Informacja o alternatywnych przejazdach w kierunku
potudniowym.

8 - Informacja o wyjazdach w kierunku pétnocnym i
wschodnim oraz o obwodnicy p6tnocne;.

9 - Informacja o pojazdach wjezdzajgcych do miasta z

Bilgoraju.
10 - Informacja o obwodnicy potudniowej

Wskazane miejsca lokalizacji wydajg sie odpowiednie, ale zaleca sie zmieni¢ potozenie
jednego wyswietlacza VMS, aby informowac kierowcéw przyjezdzajgcych z Warszawy, w
odpowiednim miejscu Al. Warszawskiej.
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4.2.3 Komentarz do ka zdej lokalizacji

4.2.3.1 Panel 1 — Aleja Krasnicka

* Panel VMS umiesci sie w odlegto$ci 80m od skrzyzowania, przed poczgtkiem pasa do
zjazdu w lewo.

* W tym przypadku pas srodkowy jest bardzo szeroki, podstawa moze by¢ postawiona
po lewej lub prawej stronie.

4.2.3.2 Panel 2- Aleja Krasnicka

* Panel VMS umiesci sie w odlegtosci 60-80m od skrzyzowania, przed poczatkiem pasa
do zjazdu w lewo.

» Wysokos$¢ panelu VMS powinna by¢ wieksza, ze wzgledu na trakcje trolejbusowa.
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4.2.3.3 Panel 3- Al. Solidarnosci

* Panel VMS umiesci sie okoto 90m od skrzyzowania, przed znang restauracjg
podajgca ,fast food”.

4.2.3.4 Panel 4- Al. Solidarnosci

* Panel VMS umiesci sie w odlegto$ci 90m od skrzyzowania, przed poczgtkiem pasa do
zjazdu w prawo.

Lo w——
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4.2.3.5 Panel 5- Al. Solidarnosci

» Panel VMS umiesci sie okoto 60m od skrzyzowania

4.2.3.6 Panele 610 — Ul. Krancowa

* Panel VMS umiesci sie okoto 80m od skrzyzowania 106.

* Umiesci sie jeden panel VMS w kazdym kierunku.
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4.2.3.7 Panel 7-Al.Unii Lubelskiej

* Powinien by¢ umieszczony w odlegtosci 125-150m od skrzyzowania, aby oddali¢ go
od znaku kierunkéw miejscowos$ci widocznego na zdjeciu.
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4.2.3.8 Panel 8-Al. Unii Lubelskiej

* W odlegtosci okoto 150m od skrzyzowania.

4.2.3.9 Panel 9-Al.Kunickiego

» Proponowane miejsce montazu okoto 100m od skrzyzowania przed poczgtkiem paséw
zjazdu w prawo i w lewo.
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